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Speel met z'n tweeén. ledere speler krijgt 3 fiches van

dezelfde kleur. Om de beurt legt een speler een fiche op
één van de luchtballons. Als alle 6 de fiches op het bord
liggen, mag je om de beurt een fiche verschuiven over de 0
zwarte lijnen naar een lege plek. Je mag NIET springen! —
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‘ een rij?
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